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Aspetos Gerais:

- Todas as provas terdo uma pontuagao que sera sempre explicada antes do inicio das mesmas
(a maioria das provas sera feita através de controle de tempo).

- As equipas deverdao ser compostas por 4 elementos em todos os momentos do Challenger,
caso falte algum elemento, a equipa ndo pontuara nessa mesma atividade. Todos os
elementos devem completar todas as provas, caso contrario a equipa ndo pontuara.

- Nas provas dentro de agua é obrigatdrio o uso de colete salva vidas.
- Na prova de bicicleta é obrigatério o uso de capacete.

- Em caso de empate pontual, ganhara e equipa que: 1. Tiver a média de classificagdao por
atividade mais alta (entende-se mais alta como o 12 lugar e assim sucessivamente); 2. Tiver a
média de idades da equipa mais baixa; 3. Tiver o membro mais novo na equipa.

- Todos os casos omissos no presente regulamento serao decididos pela organizagao.
12 Dia — Dinamicas de Grupo

Concentragdo — As equipas deverdo encontrar-se no Complexo Desportivo dos Patudos (junto
do edificio dos balnedrios) pelas 14 horas. Receberdo todas as instrugdes necessarias relativas
ao primeiro dia, inclusive um documento de orientacdo da circulagdo pelos jogos (pequeno
mapa).

Inicio dos Jogos — Os jogos serdo iniciados pelas 15 horas.
Todos os jogos terdo monitores/ juizes que explicardo as suas dindmicas, regras e pontuagio.

Jogos: Jogo do Tabuleiro; Jogo do Tapa Buracos; Jogo do Elevador; Jogo do Labirinto as Cegas;
Estafeta de Barco a Corda; Jogo da Calha Bamba; Jogo da Travessia; Jogo do Assalto ao Bau.

*Apds conclusdo de todos os jogos as equipas terminam o seu 12 dia de atividades. Deverdo
esperar que durante essa noite seja postado no Facebook (no Evento “Challenger da
Juventude” do Municipio de Alpiarga) as Classificacdes dos jogos e Classificagao Geral.

22 Dia — Multiatividades

Concentrag¢ao — As equipas deverdo encontrar-se no Complexo Desportivo dos Patudos (junto
do edificio dos balnearios) pelas 9 horas equipadas com uma bicicleta (respetivo capacete)

por cada membro da equipa. Receberdo as instrugdes necessarias relativas ao segundo dia,
sera entregue a cada equipa um documento, com as pistas e enigmas a resolver no Bikepaper.
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1. Bikepaper - Terd inicio as 10 horas.

2. Estafeta em Canoas Sit On Top - Apds resolugdo do ultimo enigma do Bikepaper e
nesse mesmo local as equipas fardo esta atividade.

Ap0s finalizagdo desta atividade serad fornecido um almogo volante (sandes, sumo e
fruta)

3. Caga aos Ovos da Pascoa — Pelas 13h30min no mesmo local onde tera sido feito a
Estafeta em Canoas Sit On Top, proceder-se-a a explicacdo da atividade (regras e
pontuacgdo) e entrega dos respetivos mapas.

A prova tera inicio pelas 14 horas.

As equipas iniciardao esta prova, uma de cada vez, pela ordem de chegada do
Bikepaper, ou seja, a primeira equipa a terminar o Bikepaper, serd a primeira equipa a
comecar a Caca aos Ovos da Pascoa e assim sucessivamente. As equipas iniciardo o
jogo com um intervalo de 3 minutos entre elas.

4. Jogo Final — Apds a descoberta do ultimo Ovo da Pdscoa, nesse mesmo local,
proceder-se-a ao jogo final, que serd um jogo surpresa.

*Apds conclusdo do Jogo Final as equipas terminam o seu 22 dia de atividades. Deverdo
esperar que durante essa noite seja postado no Facebook (no Evento “Challenger da
Juventude” do Municipio de Alpiarga) as Classificagdes dos jogos e Classificacdo Geral.

32 Dia - Atividade Surpresa

Concentragao — As equipas deverdo encontrar-se no Complexo Desportivo dos Patudos (junto
do edificio dos balnearios) pelas 10 horas. Receberao todas as instrugdes necessarias relativas
a este dia e serdo conduzidas para o local da atividade.

12 Atividade Surpresa — A atividade sera iniciada pelas 10h30min e terminard pelas 12 horas.

Almogo — Sera oferecido pela Camara Municipal de Alpiarca e terd inicio por volta das 12
horas.

22 Atividade Surpresa - A atividade sera iniciada pelas 15h30min. Serdo dadas todas as
intrucdes relativas a esta atividade antes da mesma comecar.

Entrega dos Prémios — Sera feita a entrega dos prémios por volta das 18 horas.




